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PARTIZIPATIVES VIDEOGAME MIT
SOUND, TECHNISCHE UMSETZUNG:
HANS KADEL

FRANZISKA HARNISCH



ANGELEHNT AN DIE ARCADE-GERATE VON DANCE DANCE REVOLUTION AUS DEN 9@ER
JAHREN UNTERSUCHTDIE ARBEIT SPIELERISCH, WIE SICH MENSCHEN BEGRIFFLICH-
KEITEN ZUORDNEN.

DIE PARTIZIPIERENDE PERSON BEGIBT SICH MITTIG AUF EINE AUF DEM BODEN
LIEGENDE SOUNDMATTE, AUF DER PFEILRICHTUNGEN ABGEBILDET SIND. AUF
EINEM VOR DER PERSON HANGENDEN SCREEN STARTET DAS GAME: EBENFALLS IN
PFEILRICHTUNGEN, DIE DENEN AUF DER SOUNDMATTE ENTSPRECHEN, WERDEN IN
KURZEN ABSTANDEN BEGRIFFLICHKEITEN* ANGEZEIGT. DIE PERSON IST AUFGE-
FORDERT, DIESEN DURCH EINE GERICHTETE KORPERBEWEGUNG AUF DER MATTE ZU
FOLGEN. DABEI ERKLINGEN SOUNDS*. DIE PERSON MUSS DABEI ENTSCHEIDEN, OB
SIE SICH DIESEN BEGRIFFLICHKEITEN VERBUNDEN ODER DURCH SIE CHARAKTE-
RISIERT FUHLT - OB SIE TAPPED ODER NICHT, IST ALSO EINE ENTSCHEIDUNG
IN BRUCHTEILEN VON SEKUNDEN. DAS RESULTAT IST EINE ART TANZ MIT MEHR
ODER WENIGER FLUSSIGEN BEWEGUNGEN, DURCH SOUNDS DER MATTE BEGLEITET.

*ZUFALLIGER ALGORITHMUS
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